‘ Interclubs Départementaux - Reglement

— COMITE Saison 2023-2024
\ de I'OISE ATTENTION : Les modifications de cette année sont marquées en bleu

Principe

= Compétition par équipes, les « Interclubs » concernent toutes les catégories jeunes de
poussins a juniors.

Categories et conditions de participation

= La compétition est réservée aux joueurs de I'Oise titulaires d’une licence validée pour la
saison en cours.
= || existe 2 tableaux :
- Tableau PBM : Poussins, Benjamins et Minimes
- Tableau MCJ : Minimes, cadets, Juniors
= Les tableaux sont mixtes.
= Le total limite d’équipes engagées par club est de 6. Le nombre maximal d’équipe d’un
méme club par tableau est de 4

= Un Challenge Club viendra récompenser le club ayant engagé le plus d'équipes en fonction des
résultats de ces dernieres.

Composition des équipes

= Chaque équipe est composée de 2 joueurs.

= |’équipe peut étre composée de plusieurs mutés.

= Un minime ne peut participer qu’a un seul tableau.

= Aucun surclassement n’est possible

* La somme des points des 2 joueurs de I'équipe 1 est supérieure a la somme des points de
I’équipe 2. Il en va ainsi pour toutes les équipes inscrites.

Déroulement de la competition

= Selon le nombre d’équipes engagées, le Comité mettra en place une formule afin de
définir un classement.

= Les joueurs effectuent 3 matchs par rencontre : 1 double et 1 simple chacun.

= |a composition de la feuille de match est libre.

= |’ordre est le suivant : double, B contre Y et A contre X.

= Les deux simples pourront se jouer sur 2 tables.



Calcul du Challenge Club
= Chaque équipe engagée rapporte un nombre de « points équipe » en fonction de
I’échelon maximal atteint par I’équipe a la fin de la compétition :

Echelon maximal Points
atteint rapportés
Finale 4
% finale 3
% finale 2
% finale et avant 1

= Pour chaque club, des « points clubs » sont calculés, ceux-ci étant égaux a la somme des
« points équipe » de ses équipes engagées.

= Un club ayant engagé 4 équipes ou plus sur la compétition bénéficie d’un bonus égal au
coefficient le plus élevé parmi ses équipes engagées.

= Une équipe forfait ne rapporte pas de « points équipe » et n’est pas prise en compte pour
le droit au bonus.

» Le club qui ale plus de « points clubs » remporte le Challenge.

Exemple :

Mon club engage 4 équipes (3 en PBM, 1 en MCJ)

Une des équipes en PBM se positionne 2€™, une autre 5™ et I'autre 14™¢. L’équipe en MCJ finies
4éme_ J’ai donc :

Points équipe
Equipe Echelon atteint auip

rapportés
PBM 1 Finale 4
PBM 2 % finale 2
PBM 3 % finale et avant 1
MCJ % finale 3

De plus, ayant engagé 4 équipes ou plus, mon équipe ayant le meilleur résultat voit ses points
doublés. J'obtiens donc :
Mes points club = + = ( +4=14

Afin de garantir la qualité et d'optimiser le déroulement de la compétition, le Comité pourra procéder
a des adaptations du réglement.



